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Utilizando el laboratorio de bioinformática

El presente laboratorio tiene como finalidad el que usted se familiarice con el entorno de trabajo dispuesto
en el laboratorio de la escuela de bioinformática, con los equipos, el software que estos ocupan y, en particular,
con el entorno de desarrollo que utilizaremos en el módulo de solución algoŕıtmica de problemas.

La primera parte de este laboratorio tiene como objetivo darle a conocer los primeros pasos del trabajo
utilizando el sistema operativo Linux, en su distribución Ubuntu. Si usted considera que esta información es
redundante, puede avanzar directamente al tópico 2 que se refiere a la instalación de Spyder, la interfaz de
desarrollo que utilizaremos en el módulo para la programación en Python.

1. Introducción a Ubuntu

Para las sesiones de laboratorio, utilizaremos el sistema operativo Linux, en su distribución Ubuntu, que
ya se encuentra instalado en las estaciones de trabajo1. Si bien Ubuntu cuenta con una interfaz gráfica que
se asemeja bastante a otros sistemas operativos como Windows y Mac, sin embargo, en Linux también se
sigue utilizando bastante la interfaz de comandos. Una interfaz de comandos normal de Ubuntu es similar
la que se muestra en la Figura 1.

Figura 1: Intefaz de comandos.

Como su nombre lo indica, a través de la interfaz de comandos es posible darle al sistema una serie de
instrucciones (comandos) utilizados para, por ejemplo, el manejo de archivos, la instalación de aplicaciones,
la ejecución de programas, etc. A continuación se detalla una lista de los comandos más utilizados:

pwd: Indica el directorio actual.

cd <directorio> (ej: cd /home/): Cambia el directorio actual por el indicado. Un caso especial es ..
(dos puntos), que se refiere al directorio superior.

mv <arch-origen><arch-dest>: Mueve un archivo desde la posición de origen a la posición de destino.

cp <arch-origen><arch-dest>: Copia el archivo de origen al archivo de destino. El archivo ahora
esta presente por duplicado en ambas locaciones.

ls: Lista los contenidos del directorio actual en pantalla (Figura 3). Un modificador de este comando
(ls -l), permite también ver detalles de los mismos archivos, como se muestra en la Figura ??

1Usted es libre de trabajar con el sistema operativo que más le acomode en sus equipos propios ya sea en el laboratorio o
fuera del mismo



man <comando> (ej: man ls): Muestra en pantalla la página de ayuda del comando seleccionado.

Figura 2: Resultado de utilizar el comando ls en la consola de linux.

Figura 3: Resultado de utilizar el comando ls -l en la consola de linux.

La anterior no es una lista completa de comandos, sino que solo pretende ser una pequeña introducción
al uso de comandos en linux, necesarios para el trabajo a través del módulo.

2. Instalación del entorno de desarrollo Spyder para Python

Spyder (Scientific PYthon Development EnviRonment) es una IDE (Integrated Development Environ-
ment) de distribución libre, especialmente diseñada para la programación en Python2. Spyder además, es
una aplicación multiplataforma, es decir, puede ser utilizada tanto en sistemas Windows como Linux.

Figura 4: El entorno de desarrollo para python Spyder.

2.1. Instalación de Spyder en Linux

Ubuntu ya viene con un interprete de Python (version 2.6) instalado por defecto junto con el sistema
operativo, por lo que lo único que necesitamos hacer es descargar la version correspondiente de Spyder e insta-
larla en nuestro sistema. Esta versión se encuentra disponible en dos ubicaciones: http://ing.utalca.cl/

2http://code.google.com/p/spyderlib/



Figura 5: Configurando la instalación de Spyder en Ubuntu.

~rallendes/aplicaciones/spyder-2.0.8.zip y http://spyderlib.googlecode.com/files/spyder-2.

0.8.zip.
Una vez descargado, es necesario descomprimir el archivo e ingresar, a través de la interfaz de comando

al directorio descomprimido (utilizando el comando cd). Una vez en la carpeta correcta, utilice el comando
python setup.py install para configurar el proceso de instalación3. Esto debiera resultar en una serie de
ĺıneas impresas por pantalla tal como se muestra en la Figura fig:linuxinstall.

Si el proceso es completado de manera correcta, debiera ser capaz de ejecutar Spyder a través del comando
spyder4

2.2. Instalación de Spyder en Windows

La instalación de Spyder en Windows es un poco más compleja que en Linux, en el sentido que es necesario
instalar otras herramientas que no vienen instaladas por defecto en este sistema operativo. En particular,
nos referimos al lenguaje de programación Python y a las bibliotecas gráficas PyQt.

Python, versión 2.7 puede ser descargado desde http://www.python.org/download/. Para instalarlo,
basta con hacer doble click en el archivo descargado y seguir las instrucciones del instalador (Figura 6(a)).

Por otra parte, PyQt, en su versión 4.8 puede ser descargado desde http://www.riverbankcomputing.
co.uk/software/pyqt/download. Una vez descargado el fichero correspondiente, su instalación es similar a
la de python, es decir, solo debes hacer doble click en instalador (Figura 6(b)).

(a) Instalador de Python 2.7. (b) Instalador de PyQt 4.8.

Figura 6: Software necesario para la instalación de Spyder en Windows.

Finalmente, necesitamos descargar el instalador de Spyder, que podemos encontrar en http://code.

google.com/p/spyderlib/downloads/detail?name=spyder-2.0.8_py27.exe5. Denuevo, la instalación de
Spyder debiera ser bastante intuitiva (Figura 7).

Una vez que todo el proceso ha sido finalizado, debeŕıa contar con un enlace en el menú de Inicio-
Programas- Spyder a través del cual es posible ejecutar la aplicación.

3Un error común es que la configuración falle por no estar instalado el módulo sphinx, necesario por Spyder para la docu-
mentación de código en python. Esto puede ser solucionando mediante la instalación del paquete python-sphinx, mediante el



Figura 7: Instalador de Spyder 2.0.8 para el sistema operativo Windows

3. Hola Mundo

Ahora que tenemos todo instalado, podemos probar que nuestra instalación funciona y que podemos
escribir programas en python utilizando Spyder. Para esto, primero ejecute la aplicación.

En la esquina inferior derecha, notará un área en la que podemos trabajar con una çonsola interactiva”.
Dicha consola interpreta de manera automática las instrucciones que nosotros ingresemos. Para probar dicha
funcionalidad, pruebe a ingresar el siguiente texto: print "hola mundo", seguido de la tecla (Intro).

Spyder también nos permite escribir una secuencia de pasos (un programa) y luego ejecutar de manera
automática todas estas instrucciones de una sola vez. Para esto ocupamos el editor de archivos situado al lado
izquiero de la interfaz. Pruebe nuevamente escribir el texto print "hola mundo" en una ĺınea del archivo.
Para ejecutar las instrucciones, seleccione el menú Run- Run, o simplemente presione la tecla F5. Notará que
los resultados de la ejecución se muestran en una nueva pestaña que se abre en la misma ubicación en la que
se encuentra la consola interactiva.

comando apt-get install python-sphinx
4Si esto no funciona, puede que el archivo no tenga permiso de ejecución, en este caso, pruebe utilizando el comando ./spyder
5Note que este es sólo válido para la versión 2.7 de Python, por lo que de instalar una distinta es necesario descargar el

instalador de Spyder correspondiente a la versión de Python instalada.


